Trolove a Ogri

Informace:

Jelikoz v Hordé zalezi vic na tom, kolik hlav jsi usekl, nez na tom, ktera matka té porodila,
tak jakykoliv or¢i klan milerad pfijme do svych fad ogry a troly. Proto, pokud za né chcete jet,
vyberte si klan, co se vam libi, a bojujte za jeho vlajku. Je klidné mozZné, Ze se u né&jakého
klanu objevi cela jednotka trolG/ogru.

Orci klany jsou tyto:

Frostwolf: Fialovo-Cerna

Dragon Maw:Zluto- éerna

Warsong: Oranzovo-Cerna.

Ogfi: Jsou puvodem z Dreanoru stejné jako orkové. Ogii o téméF dvojnasobné prevysu;ji
orky. Jsou znami pro svou neskute€nou silu a spiSe nizkou inteligenci. Dfive na Dreanoru
vladli oni, ale orkové je z tohoto postu docela rychle sesadili. Jsou idealni na proraZeni fad a
opevnéni. Obcas se také objevi pll-ogr. Je to miSenec mezi orkem a ogrem.

Trolové: Lesni trolové ze Zul’Amanu se béhem valky pfidali k hordé. Vidéli Sanci pomstit se
elfim a lidem. A Caste€né se jim to i povedlo, kdyz Horda vypalila lesy Quel Thalasu. Nyni
se vétSina trol(l stahla zpét do lesu a spiSe se skryvaji. Néktefi z nich ale chtéji pokracovat v
boji a proto zustali u Hordy.

Taktika:

VétSinou se snazi pfebrat taktiku klanu, ke kterému se pfidali. Nic jim ale nebrani v tom, aby
bojovali po svém. Ogfi voli pfimou cestu k co nejvétsi destrukci. Jejich obouruénim palicim
odola malo co. Trolové naopak voli spiSe opatrngjsi taktiky a snazi se protivnika zbavit na
dalku nebo skrz vyhodu v boji.

Kostym:

Barvy a pfipadné znaky volte podle klan(, za které bojujete.

Ogpi: Kozesiny, bederni rousky, rohy. Ob&as maji néktefi dvé hlavy. Chodici hory svald.
Vhodné jsou kozeSinové vesty a ruzné& zaSpinéna kuze. (o hygienu se fakt nestaraji)
Pouzivaji pfevazné mohutné obouruéni padné zbrané.

Trolové: Zelena kuze, kosténé masky. Spi$ pfirodni odév. Mohutné kly ze spodni &elisti.
NejCastéji se zdobi kostmi, pefim a rdznymi fetiSi. Uctivaji pfirodni duchy (Loa) prakticky
vSeho (lovu, urcitych zvifat, smrti) takze je mozné se stylizovat podle Loa, kterému slouzi. K
boji pouzivaji spise rychlejsi zbrané - luky, Savle, kratSi sekery.


https://docs.google.com/document/d/1Fz7YsBlpzBKJWLtGrA5u8I5wq_gi3ZovyOnKnfamtxc/edit
https://docs.google.com/document/d/1z3AiXreGqPW5jQtZtnFknlE-A9ays1Nwaqs0DgWRqfU/edit
https://docs.google.com/document/d/1QYoEqxGPo_B_eZcVnPqylzA8NPGAT8HRbQUIv2kHlm8/edit#heading=h.vryf4g1b4gi2

Symbol a ukazky kostymu:

Symbol troll ze Zul’Amanu. Zleva- bozi-) dobry-) minimum.
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Bézny pracovni postup ogru:
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