Ledove kopi

Ledovy mag, 1. uroven Jedna modra koule

Je cas jit k ledu!

Dosah Zasah

Kouzelnik vycaruje ledovou stfelu s mrazivou silou. Zasahem
MODROU kouli do trupu (jen a pouze trupu) cil kouzla ztraci DVA
zivoty a je zmrazen.

Bojové heslo: ZmraZeni



Vodni elemental

Ledovy mag, 1. uroven 1 mana

Vkladam vzorec do tvé fize,
tvorim dale jde to snaze,
krystal, vodni skupenstui,
niceni ma proenstvi,
voda, sila Zivota, magii ted klokotd.

Dosah Ritual

Kouzelnik provede adekvatné epicky ritual svazujici vodu pomoci
magickych metod do formy Zivé bytosti. Elementala (¢i elementaly, ale ze
zacatku smite mit jen jednoho tak at se nenudi) si privezete sebou —hrac s
vhodnym kostymem (modra barva, na rukavech nohavicih modré tfasne, na
meci taky, kreativita je vhodna). Ritualem ho pfivedete k Zivotu a sluzbeé.
Pokud bude elemental zabit nebo ho odvlate, tak musite opét provest ritual k
jeho "zprovoznéni". Vas vodni elemental vas posloucha na slovo, ma
minimum vlastni vile (kdyZ ho poslete do obtiho Slehace, tak tam s klidem
vpluje). Nemluvi, prosté si tak bubla okolo vas.

Elemental ma tyto schopnosti.

Pocet Zivotii = pocet zZivotli maga pfi vyvolani elementala

Mec z tekutého ledu — zranéni vzdy za 1, ale pfi platném zasahti zmrazi mtize
pouzit bojové heslo Zmrazeni a protivnika zmrazit. Manu mu hodi, at z toho
néco ma.

Kouzlo Ledové kopi — max 3ks. Tyto koule mtiZe na poZadani maga doplnovat
do jeho limitu (mag jednu hodi, o dalsi si pozada, takova chodici zasobarna).
Dobiji si koule dle pravidel pro kouzelniky (pokud je zivy s zaraz s magem,
logicky). Polopaticky — bud je hodi nebo da magovi, at si je hazi sam.
Doplnéni many — ma na sobé 3 magické kolicky co mtize zardz vSechny
predat magovi (nesmi presahnout jeho kapacitu, pokud se tak stane, musi
nadbytecné odhodit). Ty reprezentuji jeho magickou rovnovahu. Pokud to
udéla (mag si o né fekne), tak je znicen a je tfeba ho znovu vyvolat).

Bojova hesla: Zmrazeni




Stinova Sipka

Pan démont, 1. Groven Jedna ¢erna koule

Stiny rychle, prijdte ke mné!

Dosah Zasah

Kouzelnik vycaruje rychlou stinovou stielu. Zasahem CERNOU
kouli do trupu (jen a pouze trupu) cil kouzla ztraci JEDEN Zivot a je
zastraSen.

Bojové heslo: ZastraSeni




Ohniva Sipka

Pan démont, 1. Groven Jedna ¢ervena koule

Shot, sho¥, sho¥, sho¥, SHOR!

Dosah Zasah

Ano, musite fict shor 5x, jinak shofite sami. Kouzelnik vycaruje
rychlou ohnivou stfelu. Zasahem CERVENOU kouli do trupu (jen a
pouze trupu) cil kouzla ztraci DVA Zivoty.



Vyvolani démona

Pan démon, 1. troven 1 mana

Pijdi tvore mezi nds,
nez nastane zkdzy cas,
ve jménu naseho pana,
dalsi svét na kolena pada,
nenech se vsak dlouho zviit,
krvava zdstava jiz bude vldt.

Dosah Ritual

Cernoknéznik provede ritual vyvolavaci/spoutavaci démona
trhlinou v realité ze Zvracené prazdnoty. At to stoji za to.

Démona si ptivezete s sebou. Je na vas pro kterého se rozhodnete,
kazdopadné ze zacatku budete mit moci jen jednoho, tak at se
druhy nenudi. Kazdy démon ma specialni bonusy. A vzhled! Takze
pokud se rozhodnete pro Succubu, v priibéhu hry z ni Impa
neudélate (teda... hm pokud mate dost kostym1, pak klidne).
Démon vas na slovo poslouchd, ale MA vlastni rozum oviem udéla
co mu feknete (s nadavkami a vycitkami se tfeba necha uslapat i od
rozdovadénych sltimat). Prosté skvely prostor pro RP. Pri
smrti/odvolani/ztraceni démona je treba ritual provést znovu (je
logické, Ze potfebujete nového ne?)

VSICHNI démoni maji schopnost/moznost pfedat zbytek svych
zivotl svému cernoknéznikovi na pozadani. Tato schopnost je
zabije a je potfeba je znovu vyvolat.

Imp — maly zeleny Sotek, co kouzli ohnivé strely (kostym
polonahého goblina ideal :D, pistivy hlas)

- HP dle cernoknéznika (pfi vyvoldni) minus 1

- 3 ks kouzla Ohniva Sipka, dobiji ve mésté spolu s cernoknéznikem
(sdm nesmi a hlavné pokud ziji), mtize predavat do poctu



cernoknéznikovi

- dyka, 1dmg

Succuba — zvrhla sviidna démonka neskutecné okouzlujici dle
potfeby (jestli neznate... google some cosplay pls)

- HP dle cernoknéZnika (pfi vyvoldni) minus 1

- jednorucni zbran, 1dmg

- pii platném zasahu do BEZNEHO hrace (na rozkaz
cernoknéZnika) muZe daného hrace omamit, aby bojoval na jeji
strané. Maximalne jeden ochoceny hrac v jednom okamziku. Kdyz
ochoceny zemre, miize omamit dalsiho.

Chodec prazdnotou — désivy ,,stit” z oblakt virici nicoty (Cerné
rozevlaté obleceni, s pfimési temné fialové, runove znaky na
obleceni, jednorucni mec a stit)

- HP (pfi vyvolani) cernoknéznika + 4

- mec a Stit

Pekelnik — zelené hotici hroudy kameni drzici pospolu pouze silou
magie (cosplay ofisek, tmave zelena dominuje, ma pouze bojové
ruce, pod kostymem idelané alespon prosivka, helma v
kostymovém duchu, fakt bacha)

- HP (pfi vyvolani) ¢ernoknéznika + 1

- kdyz obdrzi platny zdsah, da ttocnikovi 1 ohnivé zranéni
automaticky

- muze utocit pouze péstnimi zbranémi (idealn€ molitanové
balvany), 2 dmg

Strazny zahuby (mél by to byt felguard-ano vim spatny preklad, klidné i
doomguard ale prosté s mecem) — vrazdici tornado ocele (dvourucni
mec, rohy, kopyta, prosté ten spravny brutalni démon/cert s
fialovou/cerveno/cernu ktizi a vrazednym vyrazem)

- HP (pfi vyvolani) cernoknéznika +0

- dvourucni mec, 2 dmg



Ohniva koule

Ohnivy mag, 1. uroven Jedna €ervena koule

Mas rad ohen? Mas ho mit!

Dosah Zasah

Kouzelnik vycaruje ohnivou stielu. Zasahem CERVENOU kouli do
trupu cil kouzla ztraci TRI Zivoty, zdsahem kamkoli jinam (ruka,
kotnik, $tit, me¢, hiil atd — KROME zakézanych zasahovym ploch)
cil ztraci JEDEN zivot.



Pyroblast

Ohnivy mag, 1. uroven 1 mana, jedna éervena koule

Hor ma silo nenadile,
spal vse, mlade staré,
na uhel a prach,
at se siri strach!

Dosah Zasah

Kouzelnik vycaruje ohnivou stfelu s mrazivou silou. Zasahem
CERVENOU kouli do trupu cil kouzla ztraci SEST Zivottl, zdsahem
kamkoli jinam (ruka, kotnik, stit, me¢, htl atd - KROME
zakazanych zasahovym ploch) cil ztraci TRI Zivoty.



Stinova koule

Zkazonos, 1. aroven Jedna €erna koule

Stinu silo, poddej se mi, neptiatele oddej zema!

Dosah Zasah

Kouzelnik vycaruje stinovou stfelu zna¢né sily. Zasahem CERNOU
kouli do trupu (jen a pouze) cil kouzla ztraci CTYRI Zivoty.



Z.aSleh chaosu

Zkazonos, 1. uroven 1 mana, jedna €erna koule

Zvici sili cerna dira,
nahlédnout da vsehomira,
blazni se k ni podivaji,
bezdusi pak utikaji.

Dosah Zasah

Kouzelnik vycaruje stinovou strelu ze srdce Zvracené prazdnoty.
Zasahem CERNOU kouli kamkoli do téla- KROME zakazanych
zasahovym ploch- cil ztraci CTYRI Zivoty a je zastrasen.

Bojové heslo: ZastrasSeni



Chodec prazdnotou

Zkazonos, 2.,4. uroven 1 mana

Pijdi tvore mezi nds,
nez nastane zkdazy cas,
ve jménu naseho pana,
dalsi svét na kolena pada,
nenech se vsak dlouho zviit,
krvava zdstava jiz bude vldt.

Dosah Ritual

Désivy ,zivy stit” ¢ernoknéznika z oblakt vifici nicoty (Cerné
rozevlaté obleceni, s pfimési temné fialové, runove znaky na
obleceni, jednorucni mec a stit)

- HP €ernoknéznika (pfi vyvolani) + 4

- mecC a Stit



Ohnivy elemental

Ohnivy mag, 2.,4. aroven 1 mana

Vkladam vzorec do tvé fize,
tvorim dile jde to snaze,
magma, horke silenstui,

niceni ma proenstvi,
ohen, sila Zivota,
magii ted klokotd.

Dosah Ritual

Ohnivy elementdl — tzn ervené obleceni, n€jaké fabory, ohnivy
planouci me¢, ohniva verze vodniho ve zkratce. Be creative.
Pocet Zivotii = pocet Zivotli maga (pri vyvolani) +1

Ohnivy mec — zranéni za 2.



Draci dech

Ohnivy még, 2. uroven

2 many

Nddech, vydech, trosku vic,
budes kricet z plnych plic,
vlasy, kiize, oci ven,
skvareny tuk, to je sen,
jak grilované kutatko,
pochutnam si zakratko!

Dosah Pohled-ukazani

Kouzelnik do svého dalsiho vydechu vloZi obrovskou silu ohné a
zrani TRI nejbliz$i nepiatele za JEDEN Zivot. Dali draci dech je
mozné zakouzlit nejdfive za 1 minutu. Pokud to udéla drive,
kouzlo se provede ALE kouzelnik umira na spaleni plic, krasné to
RP zahraje, necha se okrast jako hodna tthledna hromadka popela a

pak vali na mrchoviste.



Oziv nemrtveého

Zkazonos, 2. uroven 2 many

Chteél bych sluhu, takhle zrana,
A tenhle sluha nema pana
Volam ja té, prijdi hned,
Nezli vztahnu ruku vpred.
Budes slouzit na vecnosti,

a kdyz né ty, tak aspon kosti.

Dosah Dotyk

Vyvola z jednoho mrtvého spolubojovnika (cil kouzla s tim nemusi souhlasit)
kostlivce. Kostlivec ma 3 Zivoty, je imunni viici veSkeré magii (krom
knézského Vymytani/Zatraceni) a je imunni vici stfelnym zbranim. Po smrti
se muZe reinkarnovat zpét se svym glejtem. Kouzlo trva nejdéle 10 minut,
pak se kostlivec sdm od sebe rozpadne. Jeden kouzelnik nemuiZe ovladat vice
jak jednoho kostlivce najednou. Kostlivec nemuiZe za Zadnou cenu létat (ani
diky kouzlu, pfedmétu, lektvaru a ani vzducholodi)! Nutno doprovodit
vyraznym ritudlem nad télem mrtvého a po oZiveni kostlivce oznacit bilou
Serpou (pokud bude). Kazdopadné kostlivec se bude chovat jako pofadna
zombie a nebude sprintovat po herni ploSe, prosté bojovnik Soupajici se
nomalni rychlosti, normalné bojujici, mirné slintajici, nechutny, smrduty atd.



Blizzard

Mag, 3. aroven 2 many

Vitr fouka, mraz se plizi,
Telo tvé se k zemi blizi
Padni na zem jak kus ledu,
Zapomen hned na odvetu
Omprzlina obejme té, jinovatka zakryje te
Nespatri té lidsky zrak a spasi uz jen zazrak.

Dosah Armada

Mraziva vanice. TREM ciltim nejblize kouzelnika ubere 2 Zivoty a zmrazi je.
Dalsi Blizzard miize kouzelnik zakouzlit nejdfive za pét minut (zamrznuti trva
tfi minuty). Pfi sesilani je vice nez doporuceno néjaké vyraznéjsi RP. Napr.
rytmické pohyby holi, vyuziti néjaké z vasich propriet. Mélo by byt poznat i
na dalku a okem ,ne kouzelnika”, Ze toto kouzlo neni uplné obycejné. Pri
kouzleni neni mozné se jakkoliv pfemistovat z mista, pokud se tak stane, je
kouzlo pferuseno.



Massmorf

Mag, 3.uroven 2 many

Nenti stado jako stado,
hykat kozam, konim neni dano,
strakaté kravy maji hlucné buceni,
vsechno hnusné nocni rusent,
jen ty krasné ovce delaj béeée,

a vy t7i jste od ted ovce méee!

Dosah Armada

Hromadné zestadnéni. Proméni TRI cile nejbliZe kouzelnika v Ovce. Plati
pravidla pro Polymorf. Dalsi Massmorf mtiZze kouzelnik zakouzlit nejdfive za
pét minut. Pfi sesilani je vice neZ doporuceno n€jaké vyrazné€jsi RP. Napt.
rytmické pohyby holi, vyuziti néjaké z vasich propriet. Mélo by byt poznat i
na dalku a okem ,ne kouzelnika”, Ze toto kouzlo neni uplné obycejné. Pti
kouzleni neni mozZné se jakkoliv pfemistovat z mista, pokud se tak stane, je
kouzlo pferuseno.

Bojové heslo: Ovce




Ohniva sténa

Mag, 3.uroven 2 many

Z hlubin pekel, vyhné deésii,
volam si té ku pomoci.
Rudy plamen, ohen bésii,
poslusny bud mé moci!

Dosah Mésto

Sesila se kamkoliv, jeji maximalni délka jsou 3 metry. Kde pfesné stoji ohniva
sténa, vymezuje vysypana cara ryzi, popripadeé néjaky barevny kus provazu
(doporucuji privézt s sebou) atd. Mtize byt pouze mezi dvéma stromy, aby se
hraci nehadali a nemuseli porad hledét pod nohy. Vysypavani/pokladani
mista stény probiha soucasné s kouzlenim. VSechny Sipy, co projdou ohnivou
sténou, shofi (neddvaji zadné zranéni). Kazdy kdo projde sténou tam, ¢i zpét
(pazi, nohou, nebo celym télem), ztrati 2 Zivoty. Kouzelnik urci nékoho (i sdm
sebe), kdo bude ohnivou sténu hlidat a dohlizet na odecitani zivoti. Kouzelnik
ma po vyvolani sténu ve své moci a miiZe ji zrusit. Je vSak potfeba, aby mag
celou dobu trvani kouzla sténu udrzoval (rozuméj stani za zdi, max. 2 metry,
a pomoci mumlani a gest rukou. Jakmile kouzelnik pfestane s udrZovanim,
sténa se rozplyne. Kouzelnik mtize nékoho povéfit, aby dohliZel na od¢itavani
zivoti. Ohniva sténa trvd max. 5 minut, nebo dokud ji nerozptyli jiny
kouzelnik pomoci kouzla Zlom kouzlo.



Uder prazdnoty

Cernoknéznik, 3.aroven 2 many

T'ma jde,
tma se blizi!
Dum! Dum! Uz ji slysis?
T'ma té vezme, poletis!

Dosah Armada

Hromadné odhozeni. CernoknéZnik vyvola vinu zhmotnéné Zvracené
prazdnoty a zptisobi Odhozeni TREM ciltim nejblize kouzelnika. Dalsi Uder
prazdnoty muZe kouzelnik zakouzlit nejdfive za pét minut. Pfi sesilani je vice
nez doporuceno néjaké vyrazné€jsi RP. Napt. rytmické pohyby holi, vyuZiti
néjaké z vasich propriet. Mélo by byt poznat i na dalku a okem ,ne
kouzelnika”, Ze toto kouzlo neni tpIlné obycejné. Pri kouzleni neni mozZné se
jakkoliv pfemistovat z mista, pokud se tak stane, je kouzlo preruseno.

Bojové heslo: Odhozeni




Morova rana

Cernoknéznik, 3.troverie 2 many

Slys mésto, jez jsi prede mnou,
poslouchej mne, mam co 7ict!
Mmnoho podob valky znas,
jednou z nich jsou nemoci,

a tak volam mor na vas!
At vam neni pomoci

Dosah Mésto
Sesild se na OBLEHANE mésto. Vsichni, ktei jsou vevnitf mésta, ztrati
okamZité jeden Zivot. Po dalSich péti minutach pak vSichni ve méste ztrati dalsi
1 Zivot a po dalSich péti minutach jesté jeden (1+1+1). Na stopovani ¢asu dohliZi
spravce. Ve mésté je na dobu trvani kouzla prerusené veskeré léceni. Dalsi
Morovou ranu mutize kouzelnik zakouzlit nejdfive za pét minut po skonceni
predchozi. Pfi sesilani je vice neZ doporuceno néjaké vyrazn€jsi RP. Napt.
rytmické pohyby holi, vyuziti néjaké z vasich propriet. Mélo by byt poznat i
na dalku a okem ,ne kouzelnika”, Ze toto kouzlo neni uplné obycejné. Pri
kouzleni neni mozZné se jakkoliv pfemistovat z mista, pokud se tak stane, je
kouzlo pferuseno. Da se zrusit kouzlem Zlom kouzlo.




Pisen stinu

Cernoknéznik, 3.aroven 2 many

Pohled'te vy do mych oci,
Uz vam neni pomoci.
V hlave vasi svét se toci,
zkaza, zhouba nemoci.
Nocni miiry, pekel bési,
prchej domui, at’ jsi, kde jsi.

Dosah Armada

Zastrasi TRI protivniky nejblize kouzelnika. Dalsi Zastraseni miize kouzelnik
zakouzlit nejdfive za pét minut. Pfi sesilani je vice nez doporuceno néjakeé
vyraznéjsi RP. Napf. rytmické pohyby holi, vyuziti néjaké z vasich propriet.
Meélo by byt poznat i na dalku a okem ,ne kouzelnika”, ze toto kouzlo neni
uplné obycejné. Pri kouzleni neni mozné se jakkoliv pfemistovat z mista,
pokud se tak stane, je kouzlo preruseno.

Bojové heslo: Zastraseni



Z.asah bleskem

Jedna modra koule

Ledovy mag, 3. aroven

Silo boute, silo blesku, vyslys moje volani!

Dosah Zasah

Kouzelnik hodi po daném MODROU kouli. Pokud ho zasdhne do
trupu, cil ztrati 2 Zivoty a bude odhozen. Pokud ho zasahne do jiné
platné zasahové plochy (hlava, krk a slabiny neplati nikdy),
zasazeny je pouze odhozen.

Bojové heslo: Odhozeni




Dotyk smrti

Pan démon, 3. uroven 1 mana

Vojaku mou kletbu slys,
jsi ted’ o krok smrti bliz.

Dosah Dotyk

Kouzelnik se po seslani tohoto kouzla nabije temnou moci
samotného podsvéti. Prvni, koho se po seslani dotkne rukou, nebo
holi ¢ medem, ztrati CTYRI Zivoty! Mana spalena na toto kouzlo se
neda doplnit, dokud se kouzlo nevyplytva.

"Doporucujeme uzivat na vase vojiky co vim stoji v cesté do proni
linie.Muizete je taktné upozornit aby uhnuli, nebo je rovnou poplacat
pochvalné po zddech, at si jdou odpocinout na mrchovisté. The best spell
ever.” Nox



Plamenné brnéni

Ohnivy még, 3. uroven 1 mana

Nézny plaminku, ma lasko,
pokryj mé, obal mé cele,
at ostatni skonci,
jak pecené tele!

Dosah Dotyk

Kouzelnik sam sebe obklopi plamennym brnénim. Toto brnéni se
projevi pri pfistim platném zasahu rucni zbrani DO kouzelnika.
Okamzité se vybije a zrani titoénika za CTYRI Zivoty. Zasah magovi
samoziejme ubere pocet zivotti kolik mel udélit. Je mozné, ze se
zabiji s utocnikem navzajem. Mana spalena na toto kouzlo se neda
doplnit, dokud se kouzlo nevyplytva.



Pozehnani Prazdnoty

Zkazonos, 3. uroven 1 mana

Prijmi mé télo, prijmou mou dusi,
neprateliim ukaz, jak strach jim slusi!

Dosah Dotyk

Zkazonos se obklopi aurou nicoty. Tato aura se projevi pfi pfistim
platném zdsahu rucni zbrani DO kouzelnika. Okamzité se vybije a
¢ernoknéznik hlasi Uhyb a tito¢nika Zastrasi. Mana spalena na toto
kouzlo se neda doplnit, dokud se kouzlo nevyplytva.

Bojové heslo: Uhyb, Zastraseni




Vodni nicitel

Ledovy mag, 4. uroven 4 many

Vodo silnd, vodo drava,
poslechni znovu sveho pana,
neni nikde vétsi sily,
co umi nicit, borit, drtit,
neptatele nasi viry!

Dosah Ritual

Madg neskutecné posili svého vodniho elementala do formy vodniho
nicitele. Vyuzijte RP velmi mnoho. Stale se chova podle pravidel pro
mazliky a elementala.

Nicitel ma ted tyto vlastnosti plus veskeré bonusy za pfipadné vylepseni
pomoci talentu.

Pocet Zivotii = pocet Zivotli maga +2

Mec z tekutého ledu — zranéni za 2 a miize za 1 manu vyuzit bojové
heslo Zmrazeni.

Kouzlo Ledové kopi — max 4ks. Tyto koule mtiZe na pozadani maga
dopliiovat do jeho limitu (mag jednu hodi, o dalsi si pozada, takova
chodici zasobarna). Dobiji si koule dle pravidel pro kouzelniky
(pokud je Zivy a zaraz s magem, logicky)

Doplnéni many — ma na sobé 5 magické kolickti co miiZze zaraz
vSechny pfedat magovi (nesmi presahnout jeho kapacitu, pokud se
tak stane, musi nadbytecné odhodit). Ty reprezentuji jeho magickou
rovnovahu. Pokud to udéla (mag si o né fekne), tak je znicen a je
tfeba ho znovu vyvolat).



Nadvlada démonu

Pan démond, 4. uroven 4 many, jedna €erna koule

Padni ihned na kolena
A naslouchej mému hlasu
Novy pan na tebe ceka
Pro néj ziskej vehlasu.

Dosah Dotyk, Zasah

Kouzlo plati pouze na béZné hrace a kostymové postavy, vyjma knézi (ne
pojmenovaneé). Cil kouzla az do své smrti (nebo dokud na n€j knéz nesesle
kouzlo uzdraveni) musi bojovat za druhou stranu se vsemi aktudlnimi zivoty
a schopnostmi jak nejlépe dovede. Ovladnuty mag ovSem nema schopnost
pouzivat magii jinak, neZ pomoci atame. Ovladnuti také pouze bojuji,
nemluvi, neprovadéji Zadné dalsi ¢innosti. Také se nestahuji z boje (mtiZou
se, ale v bitvé preskupovat a pfemistovat, pouze ji nesméji pfimo opusit). Po
skonceni boje automaticky vyhledava dalsi.



Ziva pochodeii

Ohnivy mag, 4. uroven Veskeré zivoty + veSkera mana

Vladnu strasnou moci ohne,
ja vénuji ji celou tobeé,
pujdem spolu kracet tmou,
pochodné jez ji rozetnou!

Dosah Dotyk

Hadejte co!l FWOOOSH! Shoreli jste. A v tu chvili az dalsi DVA cile
kterych se jakkoli dotykate. Polopaticky: dokoncite sesilani a
OKAMCZITE se rozbéhnete a skocite mezi nepiatele s kiikem
SHORTE SE MNOU! (max 5sec — jinak umirate sami), a ti dva
nebozaci kterych se zvladnete dotknout (rukou) umiraji s vami (i
Stitu nebo zbrané). Pokud si vas vSimnou a uhnou, uskoci, maji
imunitu, dostanete platny zasah béhem zaklinani, cokoliv
podobného, tak uhofite logicky sami. Kazdopadné po seslanti jste
nesmrtelni téch 5 sec (dokud neuhoftite bud sami nebo s nékym).

Nejste z fantastické 4 nebo Denethor abyste si béhali po poli a
zapalovali lidi. Proste jste explodovali.

Otazky? Ano miiZete zabit své kamarady. Instantné. I
nepratelského viidce.

Po seslani odevzdejte veskeré své zbylé koule a manové
kolicky a nepouzité svitky nebohym lidem, které jste upalili. Pokud
bude zaklindni preruseno (platny zdsah, prerusovaci kouzlo), tak
umirate taky, ale davate své zbylé magické véci nejblizSimu hraci.
,For PONY!”



Brana pekel

Zkazonos, 4. uroven 4 many

Z mista klidu, navratte se,

v hrobe meélkem obratte se,

pro mou slavu povstarite,
z jinych Zivot vysajte!

Dosah Dotyk

Vsude, prosté vSude jsou mrtvoly! Takové plytvani! A pokud nejsou
tak asi zapominaji zZe po smrti maji 2 minuty leZet na misté.
Upozornéte je na to. Tvrdé. Takze zpét. Co s nimi udélame? Party!
Ozivite az TRI jakékoli hrace jako kostlivce. Toto kouzlo porusuje
pravidla na mnozstvi ovladani kostlivct. A ano pokud se vam chce
tak muZete i doplacat manu na Oziveni nemrtvého. Podminka je
kouzlit tohle kouzlo prvni. Ted prosté mutizete mit kostlivcti kolik
unesete! Respektive vaSe mana. Jo, a tu laskavé dejte onym
mrtvolam. Nepratelskym vic. A mladsim. Prosté férové a pohodoveé.

Pravidla pro kostlivce pro osvézenti.

Vyvola z jednoho mrtvého (cil kouzla s tim nemusi souhlasit) kostlivce.
Kostlivec ma 3 Zivoty, je imunni viici veskeré magii (krom knézského
Vymytéani/Zatraceni) a je imunni viii sttelnym zbranim. Po smrti se mtiZze
reinkarnovat zpét se svym glejtem. Kouzlo trva nejdéle 10 minut, pak se
kostlivec sam od sebe rozpadne. Jeden kouzelnik nemtize ovladat vice jak
jednoho kostlivce najednou (kromé kouzla. Kostlivec nemuze za zadnou cenu
létat (ani diky kouzlu, predmétu, lektvaru a ani vzducholodi)! Nutno
doprovodit vyraznym ritudlem nad télem mrtvého a po oziveni kostlivce
oznacit bilou Serpou (pokud bude). Kazdopadné kostlivec se bude chovat
jako poradna zombie a nebude sprintovat po herni plose, prosté bojovnik
Soupajici se nomalni rychlosti, normalné bojujici, mirné slintajici, nechutny,
smrduty atd.



