Kral Terenas
Kral Lordaeronu a vudce Aliance

Nyni uz star$i kral nejvétSiho lidského narodu Lordaeronu, ktery béhem druhé valky sjednotil narody nynéjsi
Aliance. Prakticky v$ichni ostatni vidci jej berou jako autoritu a chovaji k nému dctu. Nicméné posledni dobou se
zda, Ze kralovu rozhodnost prili§ nahrazuji otazky moralky a odkazu. Pofad je to muz, ktery proved! celou Alianci
valkou, avSak bez spole¢ného protivnika je pro néj obtizné zabranit mezi frakcemi Aliance Sifeni hadek.

Kostym:

Povinnosti by méla byt koruna, idealné jako na fotce. Obleceni by mélo odpovidat vzneSenému a moudrému
vladafi, jakym je. Mél bys jit poznat i uprostfed bitvy. Primarni barvy jsou modra, bila a zlata. S hrdosti nosi$ znak
Lordaeronu nebo Ivi hlavu. Pofad je to rytif a tomu by méla odpovidat tvoje pfipadna zbroj.

Naroky:

Ocekavej, Zze budes fesit rozpory mezi dalSimi postavami a u vétdiny rozhodnuti bude$ mit posledni slovo. Na tobé
bude, jestli Aliance zUstane pohromadé, nebo se rozpadne. Je to spiSe stratég a velitel nez bojovnik a to by méla
byt i tvoje priorita jako hrace.



Varian Wrynn
Lev Aliance
~ —
_

Miady kral nyni zni¢eného mésta Stormwindu. Jeho dovednosti v boji jsou inspiraci pro kaZzdého bojovnika. Jeho
zurivost dokaze zastinit i tu or¢i. Jen malokdo se mu odvaZzi postavit v boji. Je znam pro svou netradi¢ni taktiku
a napady, které ostatni oznacuji za Silené.

Kostym:

Jsi bojovnik télem i dusi a kostym by tomu mél odpovidat. Obleeni by mélo byt spiSe praktické pro boj. Idealni je
platova zbroj, ale jakakoliv jina postaci. Typicky nosi§ spiSe tmavou modrou, ale neni to povinnost. Tvym
obvyklym znakem je alian¢ni lev. Malo co té totiZ vystihuje tak pfesné.

Naroky:

Jsi nejlepsi valeénik jakého Aliance ma. Jsi ztotoznénim jeji sily, strategie a ctnosti. Res$i$ vée akci? Chces byt
ve stfedu bitvy a porazet jednoho nepfitele za druhym? Tohle je role pro tebe. Na druhou stranu jsi kral mésta a
naroda, které oba potfebuji obnovit. Kral Terenas t& odmala uci vladnout, nicméné volani bitvy je zatim silnéjsi.



Arcimag Antonidas
Vudce Kirin Tor

Moudry a spise tichy Arcimag z Kirin Tor. Jeden z nejblizSich radcl kréle Terenase. Vi, Ze v jednoté je sila, a
proto chce, aby se Aliance udrzela. Orkové stale oviadaji mocnou magii a nikdo neni povolanéjsi v tom, poradit si s
hrozbou jejich Cernoknéznikd, neZli on.

Kostym:

Preferovana je volna réba v modré nebo fialové barvé. Pokud chce$ znak, tak oko Kirin Tor. Povinnosti je magska
hal, atame (magova kouzelna dyka) a kniha kouzel. Cim zdobné&jsi, tim lepsi. Jakékoliv dal$i pomucky na kouzleni
(lektvary, pfisady) jsou vitany. Pocitej s tim, Ze Antonidas je starsi mag a byly by proto vhodné vousy.

Naroky:
Rad jezdis za magy a zaroven chce$ byt jeden z hrdint Aliance. Mél bys byt oporou krale Terenase. Je mozné, ze
bude potfeba vyfesit néjakou zahadu nebo hadanku, a potom bude na tobé&, abys s ni pomohl.



Uther Lightbringer
Velitel radu Stribrné ruky

Velitel radu Stribrné ruky. Pokud je nékde potfeba udrzet viru nebo vylécit zranéné uprostfed boje, nikdo neni
povolanéjsi nez Uther Lightbringer. Je ztotoZnénim v8eho, co Aliance predstavuje. Nejeden vojak touzi po tom, byt
vybran do radu Stfibrné ruky a slouZzit Svétlu.

Kostym:

Typicky paladin. Kombinace knéze v rébé a platové zbroje, kterou bys opravdu mél mit. Na viditelném misté
(tabard) bys mél mit znak Stfibrné ruky nebo Alianéniho Iva. Zbraf by méla byt obouruéni kladivo. DalSim
vhodnym doplrikem je svata kniha s modlitbami ke Svétlu.

Naroky:

Tam, kde je Temnota, jsiity, abys ji zahnal. Je na tobé&, abys i uprostfed boje udrzel viru ve Svétlo. Jsi jeden z lidi,
ktefi jsou v této nelehké dobé Terenasovi oporou. Prosté rad mlatis orky kladivem, ale zaroveri chces |éCit ostatni.
Nebo rad Ié¢is a u toho chce$ miatit orky kladivem?






