Sarlatova Legie

Informace:

Po uspéchu, ktery sklidila legie na Dreanoru, dostal Kael'Thas podporu pro vytvoreni stalé
armady pod svym velenim. Ostatné vétSina nakladu jde z jeho kapsy. Legii tvofi smésice
bojovnikl v§ech moznych ras, styld a zaméfeni spojenych pod jednou vlajkou. Je jedno, kdo
jsi, odkud pfichazi§ a pro¢ chces$ bojovat proti Hordé. Dokud poslouchas rozkazy a mas
vysledky, u Legie vZzdy budes mit misto.

Rasy:

Lidé - Potulni rytifi, pirati, Zoldaci nebo prosté lidé, kterym orkové zni€ili mésto &i jinak ubliZili
a ktefi se chtéji pomstit. Pfipadné také vojaci, kterym nevyhovuje konvencni styl a “upjatost”
klasickych armad. Popustte uzdu fantazii.

Elfové - Vysoci elfové z Quel'Thalasu, ktefi jdou za vidinou mozné slavy, penéz nebo
souhlasi s Kael'Thasem, Ze je potfeba se or&i hrozby zbavit. VétSinou jsou to hrani¢afi nebo
zkuseni elfi Sermifi. (Pokud chcete magii, pfihlaste se za maga)

Trpaslici - Pfestoze trpaslici jsou nejCastéjSi rasa (kromé lidi) slouzici v armadé Lordaeronu,
néktefi davaji prfednost vlni jednorazovych penéz pred stalou sluzbou. Je mozné si vybrat
ze dvou trpasli¢ich klanu:

e Bronzebeard - Trpaslici z podzemniho mésta Ironforge. Typicky v armadé vyuzivaji
tézkoodénce, ruzné formy strelct, inzenyr a prazkumnikl. Coz jsou pfesné role, v
nichZ jsou nejcastéji vyuzivani v Legii.

e Wildhammer - Trpaslici, ktefi zustali na povrchu. Vyuzivaji v boji gryfy a boufna
kladiva. Na rozdil od svych pozemnich bratrancl na véci jako je zbroj moc nehraji,
akorat by je zdrzovala. Jen malokdo se dokaZe v pfimém boji postavit orkovi, ale oni
to délaji s radosti.

Taktika:

Jedna z hlavnich pfednosti Legie jsou nekonvenéni a prakticky Silené taktiky. Zadné dva
boje s nimi nejsou stejné. Jednou nepfitele nalakaji do pasti, ve které je poliji olejem a
zapali. Podruhe opusti hlavni bitvu, aby nasli tyl nepfitele a usekli mu hlavu. S radosti hraji
necestné a vyuzivaji protivnikovy zvyky proti nim. Maji “lehce” volnéjSi moralku a obc¢as
(Casto) se dostavaji na hranu.

Kostym:
Barva je bilo-Cervena. Znak je Cervené fénixovo pirko na bilém poli. Bila by méla byt
vyraznym prvkem vaseho kostymu. Zbytek kostymu spiSe zalezi na rase/plvodu, ale
pokuste se vyhnout tmavym barvam.
Lidé - Pirati styl, zoldak, potulny rytif. Dovedete pfedstavit, jak to ma vypadat ;-).
Elfové - Hrani¢afi spiSe v pfirodnich barvach, bojovnici hrdé nosi kombinace &ervené a
zlaté jakozto barev Quel'Thalas.
Trpaslici - Povinnosti jsou pofadné vousy!!!
e Bronzebeard - Bojovnici: Cim vétsi platova zbroj, tim lip. Inzenyfi: Mohou mit
rizné pomducky, nastroje a spiSe pracovni obleceni. Prizkumnici: Pfirodni, spiSe
maskovaci barvy a plasté, teplé obleceni.



e Wildhammer - Minimum zbroje, na obleceni volte spiSe kozesSiny nebo kizi. Typické
jsou oranzové vousy a Silena Cira na hlavé. Mnohdy si nechavaji délat rizna bojova
tetovani.

Symboly a ukazky kostymu

(VSechno je v zasadé dobré, jen to chce bilou/Cervenou a znak legie)




