Obléhani mést

Kazdé ze 3 mést Ize obléhat a dobyt. Obléhani mésta vyhlasuje velitel Gtocici armady. Ten prikaze
svému vlajkonosi, aby vztycil obléhaci zastavu (nejdale 10 m od mésta). Vlajkonos zfetelné a nahlas
napocita do 30ti a tim je obléhani zahajeno.

Vlajkonosem smi byt jmenovan kterykoliv hrac. Takovyto hrac se pti obléhani stava ztélesnénim tabora
obléhacich vojsk. Jeho jedinou starosti je zastava a pocet zbyvajicich zasahl. Vlajkonos nechodi,
nebojuje, nekouzli — pouze si pocita platné zasahy. Vlajkonos vydrzi 3 zasahy.
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Vlajkonosi se v pribéhu obléhani nesmi ménit! Vlajkono$ nema Zadnou imunitu vici Siptim, ale je
imunni proti magii, zasahy nosi¢em (papirova koule) se pocitaji jako 1 zasah. VSechny efekty kouzel
a predmétdl, jez ma u sebe, pfestavaji fungovat. Vlajkonos de facto prestava byt béznym hraéem. Po
skonceni obléhani (Uspésném i nelspésném) se hrac vraci do hry se stejnymi hernimi hodnotami, jez

mél pfed jmenovanim (pocet Zivotl, povolani, imunity).

Do obléhaného mésta mlzZou obléhatelé i obranci vstupovat pouze branou. Obléhatelé mohou do
mésta stfilet pouze branou, obranci mohou stfilet ven i pres hradby (ne pod).

Kouzlit do mésta se miiZze pouze otevienou branou, z mésta i pfes hradby.

V obléhaném mésté je ukonceno automatické léceni i doplfiovani many. Neprodavaji se léky,
predméty ani kouzla.

Obléhani je Uspésné zavrSeno, neni-li uz ve mésté zadny Zivy obrance. Vitéz vzty¢i ve mésté svou
vlajku a pfihlasi se u spravce o pfipadné odmény.

Obléhani je neuspésné ukonceno, zemrou-li vsichni velitelé obléhatelli (téch, co vztycili obléhaci
zastavu) nebo obdrzi-li vlajkonos tfi platné zasahy. V obou pfipadech potom vlajkonos vezme obléhaci
zastavu zpét do vlastniho mésta (nebo Hlavniho stanu). Obléhatelé mohou ukoncit obléhani z vlastni
vule: vlajkonos na pokyn velitele zak¥ici, Ze dany narod ¢i klan ukoncuje obléhani.

V okamziku vitézstvi nebo ukoncéeni obléhani opét plati mirova pravidla.

Obléhaci zastava je vlajka, kterou obdrzi kazdy klan a narod na zacatku hry. Obléhaci zastava patfi jen
danému narodu ¢i klanu a nesmi se vzajemné krast ¢i schovavat. Zlistane-li obléhaci zastava na bojisti,
vlajkonos nebo posledni mrtvola ji odnaseji do vlastniho mésta ¢i Hlavniho stanu.

Po neuspésné ukonceném obléhani musi byt zastava nejdrive donesena do vlastniho mésta ¢i do
Hlavniho stanu, neZ s jeji pomoci mutzZe byt zahajeno obléhani dalsi.

K vyhlasenému obléhani se mlzZou pfidavat dalsi spojenci obléhatel(l. Tém staci dotknout se zastavy a
oznamit nahlas a zfetelné, ktery narod ¢i klan se pridava k obléhani. Ukonci-li plvodni narod ¢i klan
obléhani, jeho spojenci mizou pokracovat, pokud maji vlastni zastavu. Mésto dobude ten narod di
klan, ktery vyhlaSoval obléhani.



