Ner'zhul

Popis Postavy:

vevs

Samanem a duchovnim vidcem v klanu Shadowmoon. Démoni se mu zjevili s tvari orkskych
prastarych a Isti ho donutili, presvédcit velitele klant, aby okusili silu pochdzejici z démonické krve. AZ
prilis pozdé zjistil, Ze byl obelstén démony Plamenné Legie. Chce zachrdnit orky pred vlivem démond,
kterym je zaprodal v dobré vire. SnaZi se jakymkoli zptisobem spasit svij druh.

Charakteristika role:

Jako hlavni mag a velitel Hordy na Draenoru je zodpovédny za vedeni a zadavani questl celé frakci.
K ruce mu je Grommash a ostatni Nacelnici. Snazi se zachranit Hordu a ziskat 3 artefakty, které mu
umozni otevfit portdly, a tak poskytnou Hordé nové utocisté

Poznamky:

Ner zul by mit bilou lebku na obliéeji. Jinak kapuce a plast, idedlné v rudo-¢erné kombinaci. Lebky a
kosti jsou idedlnim doplrikem, stejné jako rizné magické symboly. Jediné povolené zbrané jsou hal (k
obrané) a dyka a duleZitym doplrikem je kniha kouzel (viz pravidla pro kouzelniky).

Grommash Hellscream

Popis Postavy:

Grommash Hellscream je viidcem klanu Warsong. Byl vychovdn mezi nejlepsimi vI¢imi jezdci, co horda
miZe nabidnout. UZ od utlého véku byl zurivéjsi neZ vici, na kterych jezdil. A to jsem nezminil jeho rev,
kterym dokdZe zahnat i ty nejvétsi netvory. Cely Zivot na pokraji smrti z néj ukoval jednoho z nejlepsich
pdnu mecd. Byl prvnim svého druhu, ktery okusil krev démona Manorotha Nicitele. Jeho nezdolnd viile
v kombinaci se schopnostmi a sekerou Gorehowl jej predurcili k ndstupu vojenského velitele hordy.

Charakteristika role:

Grommash Hellscream se stava po smrti Doomhamera vojenskym velitelem Hordy. Mél by byt
predevsim vidét a slySet. Jeho Ukolem je motivovat nacelniky a jejich klany k postupu, koordinovat
domluvu a strategii, a vést je v bitvach. Neboji se pfimé konfrontace s ostatnimi vldci kland, aby si
zachoval svou funkci, hlavy Hordy. Neustdle musi dokazovat svoji silu a bojové schopnosti, aby
neztratil kontrolu.

Poznamky:

Jako zbran je Zzadouci obourucni sekera celkovy kostym by mél budit dojem mohutnosti a hrozivosti.
Hellscream je nejCistéjsim prikladem brutalni démonické orci sily a mél by tak plisobit. Buzerovani
nacelnikl je takrka nutnosti, aby si nad nimi udrzel prevahu. (Samoziejmé v inosné mire.)



Killrog jednooky

Popis postavy:

Killrog je neochvéjny valecnik a nacelnik klanu Krvavé Doliny. Tento ork obétoval v Samanském
ritudlu své levé oko, aby vidél budoucnost svého klanu. Uvidél sv(ij klan prosperujici a na vrcholu
vedeni Hordy. Sv{j Zivot zasvétil tomu, aby svij klan doved| na vrchol ve valce v Azerothu. Patti mezi
starsi orkské nacelniky, nechvalné proslulé pro své kruté metody. Tento hrozivy ork zavrazdil své dva
syny v boji o veleni klanu. VSemi podcerfiovany i obavany ork.

Charakteristika role:

Killrog je ¢asto podcenovany a neuznavany nacelnik, ktery ovsem dokdze byt dost ¢asto
nevypocitatelny. Pro sv{j klan je ochoten mnoho obétovat. Neboji se pro vzkvét vlastniho klanu
postavit ani samotnému nacelnikovi. Koneckoncl, pro¢ by mél Hordu vést pravé nékdo jiny, ze?
MuUZe mit potfebu stavét se proti autoritdm i s nimi nesouhlasit. Nerad proléva krev svého klanu
nadarmo.

Poznamky

Dvourucni zbran je zadouci, celkovy kostym by mél budit dojem mohutnosti a hrozivosti — koZesiny
nebo naznaky zbroje. Killrog je uznavany valecnik, ale i Saman. Kostym muGze mit i Samanské prvky,
nemél by byt na nich vSak primarné zaloZen. Neni typicky bezhlavy vélecnik, radéji vyckava a

Khargath Bladefist

Popis Postavy:

Kargath byl drive gladidtorem, zabil stovku neprdtel v aréné a mél za to dostat svobodu. BohuZel
propustén nebyl, na protest si usekl viastni ruku a nahradil ji Cepeli. Proto je zndm s pfidomkem
Bladefist. Rozpoutal velkou vzpouru a spolecné s ostatnimi gladidtory si vybojoval cestu na svobodu.
Stal se jejich ndcelnikem a podnikl nicivy utok proti svym vézniteliim, které donutili se jim poklonit. Své
véznitele povraZdili, aby kaZdy vidél jejich silu a nespoutanost.

Charakteristika role:

Velitel klanu Shattred hand, velky valecnik lacnici po krvi, témér stejné tolik jako po vitézstvi. Kargath
se vrha jako jeden z prvnich do boje a odchazi jako posledni. Mnoho orkid uznava jeho silu, ale
povazuje ho za pfilis nezkrotného, nevypocitatelného...







Poznamky:

Jako byvaly gladiator se na zbroj nespoléhd, zpomaluje. Bojuje prakticky polonahy. Jeho télo je
mozna pokryto mnoho jizvami, ale on uz ddvno Zadné rany neciti. Jediné, co k boji potfebuje je cepel
zakutd do pahylu jeho ruku (za vérohodné napodobeni bude urcité bonus na zacatek za kostym, ale
neni podminkou).

Teron Gorefiend

Popis Postavy

Prvni z nemrtvych rytird, odén do cerné zbroje, bojujici Zezlem, uvnitr néj je vsazeno temné
warlockovo srdce. Teron byl uveden do taji smrti a erné magie samotnym Gul’'Danem a je jeho
vérnym ndslednikem. On pro Hordu znamend to, co Uther pro Alianci.

Charakteristika role:

Temny valec¢nik znaly uméni nekromancie a temné magie. Mél by byt pro vojsko spiSe podporou nez
bojovnikem v prvni linii, pokud je to ale potreba, bojuje.

Poznamky:

Kostym by mél obsahovat kapi a dominantni prvky rytitské zbroje, v mensi mire i knézské prvky.
Dominovat by mély tmavé barvy a dojem zlovéstnosti, rozkladu a rozpadu. Za zbrané jsou vhodné
obourucni palcaty, kladiva pripadné mec. MUze pouZivat ve hie i tézkou zbroj.



