Teron Gorefiend

Prvni z nemrtvych rytiri, odén do cerné zbroje, bojujici Zezlem, uvnitf néj je vsazeno temné
warlockovo srdce. Teron byl uveden do taji smrti a erné magie samotnym GulDanem a je jeho
vérnym ndslednikem. On a jeho Rytifi smrti pro Hordu znamenaiji to, co paladinové pro Alianci.

Charakteristika role:

Temny valec¢nik znaly uméni nekromancie a temné magie. Mél by byt pro vojsko spiSe podporou nez
bojovnikem v prvni linii, pokud je to ale potreba, bojuje.

Poznamky:

Kostym by mél obsahovat kapi a dominantni prvky rytifské zbroje, v mensi mife i knéZzské prvky.
Dominovat by mély tmavé barvy a dojem zlovéstnosti, rozkladu a rozpadu. Za zbrané jsou vhodné
obourucni ¢i jednorucni palcaty, kladiva, mece, stit. M(zZe pouZivat ve hie i tézkou zbroj.

Schopnosti:

Vyvolani kostlivce (2. droven):

Theron dokaze pomoci sily tmy jednou za boj navratit na chvili do boje mrtvého spojeneckého vojaka.
Ten ma utok 2 a 5 Zivot(i, nemUzZe nosit ani pouzivat Zadné predméty, je imunni proti Sipdm a vydrzi
10 minut nebo rozda 5 platnych zasaha, poté definitivné umira.

Pozadavek: k obnoveni této schopnosti se musi Theron plné vylécit a byt mimo boj ¢i stravit 5 minut
ve sprateleném mésté.

Dotyk tmy (3. tGroven):

Teron mUze jednout za boj dotykem ruky vylééit ¢i zranit Zivou bytost za 3 Zivoty. Teron nemUze
vylécit ani zranit sdm sebe.

Pozadavek: k obnoveni této schopnosti se musi Theron plné vylécit a byt mimo boj ¢i stravit 5 minut
ve sprateleném mésté.

Mistrovstvi v nekromancii (4. uroven):

Teron vypiloval své schopnosti k dokonalosti. Nyni mGze vyvolat 2 kostlivce misto jednoho a jeho
Dotyk tmy vyléci/zrani za 5 Zivotd.



Organizator radi:

Pamatujte prosim, Ze jako vyherce konkurzu na danou postavu se od vas ¢eka pfislusné RP a profZiti
scén. Soumraky jsou akce jak pro zacinajici bojovniky, tak pro ty ostfilené a mladsi a méné zkuseni
hraci k vam vzhliZeji, Ze je povedete a ukazZete jim dlstojné RP.

jakékoli dotazy smérujte na organizatory.



