Pravidla magie Soumrak 2017

Zakladni vybaveni

Dovezete si:

CernoknéZnicky/magsky Ubor, hil+dyka/me¢ (dle specializace viz nize), kouzelnicka kniha (kam si
nalepite kouzla), dalsi hrac v pripadném kostymu mazlika (pokud si zvolite dle specializace viz
nize).

Dostanete:

Typy a mnozstvi kouzelnych kouli, dle vasi specializace (dostanete dle specializace viz nize).
Zacindte se 2 Zivoty a 2 manovymi koli¢ky (bojovi kouzelnici 4+2).

Kouzla.

Zapis kouzel

V zapisu kouzla najdeme tyto polozky:

Nazev kouzla. (Ledové kopi)
Kdo kouzlo smi uzivat. (Ledovy mag, 1. Uroven)
_ (Jedna modra koule)
Formule kouzla (Je ¢as jit k ledu!)
(Dosah Zdasah)
Popis kouzla (Kouzelnik vy€aruje ledovou stfelu s mrazivou silou. Zdsahem MODROU kouli
do trupu (jen a pouze trupu) cil kouzla ztraci DVA Zivoty a je zmrazen.)
7. Bojové heslo, které vykfiknete pfi platném zasahu kouzla ( Zmrazeni )

ok wNRE

Ledové kopi

Ledovy mig, 1. trovet ledna modra koule

Je cas jit k ledu!

Dosah -

Kouzelnik vycaruje ledovou stfelu s mrazivou silou. Zdsahem MODROU kouli do trupu (jen a pouze trupu) cil kouzla ztraci DVA
Zivoty a je zmrazen.

BOIGVEIESIS! 2mozeni

Typy Dosahu:

- Zasah — musite se trefit kouli

- Dotyk — cile se musite dotknout holi nepozdéji IHNED po doreknuti
- Dohled — vizualni kontakt s cilem

Bojova hesla — viz hlavni pravidla Soumrakd.

Pravidlo Kouzlo ma vzdy pravdu: Pokud se v nécem kf¥izi pravidla a kouzla, kouzla maji
nadiazenou pravomoc tudiz plati.



Typy kouzel
1. Vrhaci

Po proneseni formule kouzla hodite !pfisluSnou barevnou kouli! (=cena za kouzlo). Pokud trefite
pfislusnou zdsahavou plochu z popisu kouzla, zvolate co se stalo (za 2 a zmraZeni!). Koule ze zemé
nezvedate. Koule sbiraji nekouzelnici a vraci je jen a pouze do mést za odménu.

2. Manova

P¥ed sesilanim (nejpozdéji béhem néj) koli¢ek strhnete a date JAKEMUKOLI hraci co bude
pobliz(idealné nepfiteli, ale NIKDY svému Mazlikovi, nebo jinnému kouzelnikovi), ten jej pak za
odmeénu vrati ve mésté. Kolicky ze zemé nezvedate.

3. Kombinovana

Pred sesilanim (nejpozdéji béhem néj) kolicek strhnete a date JAKEMUKOLI hréci co bude
pobliZz(NE svému Mazlikovi), po vysloveni celé formule kouzla hodite kouli a pokud jste splnili
podminky kouzla, feknete co se stalo.

4. Svitkova

K dostani obchodnika. K seslani je vidy potfeba 1 mana + proprieta dodana nebo uvedena na
svitku. Svitek po pouziti roztrhnout.

ZpUsob kouzleni

Pti sesilani kouzel prectete (vyslovite naucenou) formuli kouzla za pattiéného RP kouzleni a bud'
kouzlo vrhnete nebo rovnou feknete co se stalo. Konkrétni zplsob seslani zavisi na typu kouzla.

Pokud dostanete platny zasah béhem sesilani, sesilani je preruseno, koule a svitky Vam zlstévaji,
mana se nevraci (uz by méla byt davno odevzdana, viz vyse).

Pokud na kouzlo nemate prostfedky nesmite ho kouzlit.
Kouzleni do mésta/mist/véZi — jen pfes OTEVRENY vstup (logicky). Z mésta/véie pres zed —jsou to
hradby. Z mist a do mist — zalezi dle selského rozumu, jako pro lucistniky. Morova rana je vyjimka,

kouzli se na celé mésto i pres zavienou branu.

Méate moznost DOCASNE zastavit hru, pokud nastald situace je opravdu komplikovand nebo hrozi
Urazy, nebo jsou lidi fakt blbi. Je KRAINi moznost.



Mana a jeji doplnovani

Vzhledem k vasi omezené kapacité, jakmile Vdm mana koli¢ky dojdou, musite vétSinou do mésta.
Zde ziskate jednu manu za 1 minutu pobytu ve mésté, pokud neni obléhano. Dal$i moZnosti jsou
ziskat manu z mazlikd, nebo u speciadlnich mist - pokud budou (budou oznacéena). Pokud kolicky
nejsou, vyschlo zfidlo magie a musite jinam, nebo ¢ekat a ¢ekat.

Vrhaci kouzla a jejich doplfiovani

Vzhledem k vasi omezené kapacité, jakmile Vam koule dojdou, musite do mésta. Zde ziskate jednu
kouli dostupné vybrané barvy za 1 minutu pobytu ve mésté, pokud neni obléhano. Nebo jinou
jasné oznacenu specidlni formou. Pokud koule nejsou, vyschlo zfidlo magie a musite jinam, nebo
Cekat a Cekat.

Ziskavani urovni
Zacinate se 2 Zivoty a 2 manovymi kolicky (bojovi kouzelnici 4+2).

Vase postava ziskava urovné v urCenych hodinach dne (dozvite se na misté).

Tim ziskate pfistup k vy$sim kouzlim své specializace a volbé jedno ze 3 talent(, které zvysi vse
schopnosti ve vybrané oblasti. Tato volba je trvala a Ize ji zménit pouze zakoupenim predmétu
MYSLOSTYR, ktery by mél byt k dostani u obchodnikgi.

S kazdou urovni se vam zvysi pocet Zivot(l o 1 a mnoZstvi nahromaditelné many o 1. (Tzn. na finalni
urovni maji 5 Zivot a 5 many, nebo 7+5 u bojovych kouzelnik().

Vybér talentli znamena, Ze si vyberete v okamziku mozZnosti vybrani talentu jeden bonus z
nabizenych. Na 2 a 4 dUrovni je vybér talentl stejny a ANO mUZete si vybrat opét ten stejny,
protoZe se jedna o talent z prislusné urovné. Takze ANO Morova rana mlze davat za 3 s kazdym
»tikem“, pokud si 2x vyberete +1 dmg ke kouzlim. Vyjimka: zakladniho mazlika pro ,,Nebojové
kouzelniky“ si smite vybrat jen jednou (at na 2 nebo 4 Urovni), pokud tedy si vyberete tedy mazlika
na 2 urovni tak na 4 zvolenim stejného talentu zvysite jeho Zivoty a silu Utoku.

Specializace a prislusné seznamy kouzel a talent(

Kouzelnici si pfed hrou vyberou svou zakladni specializaci a tomu prizpUsobi svou pfipravu.

1. Ledovy mag / Pan démond = bojovi ¢arodéjové s vyvolanymi mazliky.
Mohou mit jednoruéni mec a hil (tato hil je uréend k obrané a méla by podle toho vypadat). Na
mec se nedaji aplikovat vylepseni jako na zbrané normalnich vojaka. Zbrané mazlikd se také nedaji
vylepsovat timto zplsobem. Bojovi magové maiji kouzla priimérné silnd, ale ocekava se od nich a
jejich mazlik(i opravdové zapojeni v bitevni viavé, protoze touzi byt v prvni linii. Jejich bojové
schopnosti jim umozZni pfezit vice nez by zvladl normalni ¢arodé;.
Maji od zacatku hry 4 Zivoty.

2. Ohnivy mag + Zkazonos$ = to co si pfedstavite pod &arodgji.




Slabi v boji, kfehci, ale jejich vldada nad magii je neskutecna. Maji neskutecné silnd kouzla a mnozi
je za to nenavidi. Prosté ni¢eni a zkaza pohybem ruky. HUl (tato hil je ur¢ena k obrané a méla by
podle toho vypadat) a dyka. Dyka se na druhé Urovni zméni na Atdme. M(ize mit dvé dyky, neb
Atame ma vlastni pravidla.

Zakladni vybaveni spolecné

e vVzdakladni vybavé muizZete mit maximalné 3 koule od kazdé barvy kouzel co ovladate —
(omezeni Pan démonu 2 ¢erné+2c¢ervené). To se tykd i kouzel od obchodnikl. Tzn max. 3
bilé + max 3 modré + max 3 Cervené + max 3 Cerné. (ALE to neznamena Ze u sebe budete
tahat 12 kouli porad!) Budete mit u sebe jen koule barev vasich PRISLUSNYCH kouzel
(ledovy mag modré, pan démon( cerné a Cervené, ohnivy mag Cervené, zkazonos cerné). U
obchodnik( si mGzete koupit jinobarva kouzla, a kvili tomu je tu toto omezeni.

e Zakladni mnoZstvi many: 2

Kouzla a talenty dle Urovni

1. droven (na té zacinate hru)

Ledovy mag — Ledové kopi + Vodni elemental

Pan démon( — Stinova Sipka + Ohniva Sipka + Vyvolani démona
Ohnivy mag — Ohniva koule + Pyroblast

Zkazonos — Stinova koule + Zasleh chaosu

2. Uroven

Talenty pfi dosahnuti 2. Urovné. Vybirate vzdy jedno z nabidky (jednu odrazku)

e Magové
o 1 koule navic k maximu kazdé barvy
o 1dmg ke viem kouzlim
o vylepSeni mazlika (+ 1HP + 1DMG ke viem udélenym zasahim (kouzlo i zbran)
o zakladni pet pro ,,nebojové” magy — Ohnivy elemental)

e CernoknéZnici
o 1 koule navic k maximu kazdé barvy
o 1dmg ke vsem kouzlim
o vylepseni mazlika (+ 1HP +1DMG ke vSem udélenym zasah(lim (kouzlo i zbran)
o zakladni pet pro ,nebojové” cernoknézniky Chodec prazdnotou)

Ledovy mag — vyssi dmg mecem + 1
Pan démon( — vyssi dmg mecem +1
Ohnivy mag — Draci dech + Atdme
Zkazonos — Oziv nemrtvého + Atame



3. droven
Talenty pfi dosahnuti 3. drovné (plosnd kouzla):
e Magové — blizzard, massmorf, ohniva sténa
e CernoknéZnici — piseni stini, morova rana, $epot prazdnoty

Ledovy mag — Zasah bleskem
Pan démon( — Dotyk smrti
Ohnivy mag — Plamenné brnéni
Zkazono$ — Pozehndni Prazdnoty

4. aroven
Talenty pfi dosahnuti 4 urovné (vylepseni):
e Magové

o 1 koule navic k maximu kazdé barvy
o 1dmg ke viem kouzlim
o vylepSeni mazlika (+ 1HP + 1DMG ke viem udélenym zasahim (kouzlo i zbran)
o zakladni pet pro ,,nebojové” magy — Ohnivy elemental)
e CernoknéZnici
o 1 koule navic k maximu kazdé barvy
o 1 dmg ke vSiem kouzlim
o vylepSeni mazlika (+ 1HP +1DMG ke vSem udélenym zasahim (kouzlo i zbran)
o zakladni pet pro ,,nebojové” cernoknéiniky Chodec prazdnotou)

Ledovy mag — Vodni nicitel

Pan démon( — Nadvlada démonl
Ohnivy mag — Ziva pochodef
Zkazonos — Brana pekel

Neutralni kouzla

e K zakoupeni u obchodnik(i by mély byt dostupné v omezeném poctu:
e Magicky Stit (imunita na 2 fyz. dmg)

e Polymorf (Ovce pro kazdého)

e Postav vézZ (RP zalezitost)

e Utis magii (="Counterspell”)

e Spoutej magii (=Spellblock kouzelnika na 10 min)

e Zlom kouzlo (Zrusi efekt dlouhotrvajiciho kouzla ¢i pfimo efekt bojového hesla)
e lluze (2 dhyby)

e Zablesk (zastraseni)

e Ohniva koule

e Ledové kopi

e Zni¢ hradbu

Pokud to kouzlo vyZaduje, dostanete k nim 1 kus koule pfislusné barvy, pokud nemate plnou
kapacitu dané barvy. Pfipadné jiné nutné véci

Dékuji za Vasi ucast, gl hf, pac a Dotyk smrti, Nox



